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- Toinen laittaa nappinsa punaisiin nuoliruutuihin ja toinen 5 + 5 nappia

=

vihreisiin.

« Tavoitteena on saada ensimmaisena kaikki napit kentan yli
samanvarisiin ruutuihin.

« Arvotaan aloittaja nopalla.

« Kumpikin siirtaa vuorotellen yhta nappiaan yhden ruudun pysty- tai vaakasuuntaan,
ei vinottain.

« Parin napin yli voi hypatd, jos sen takana on vapaa ruutu. Sitd ei voi "sy6da”.
Omien nappien yli ei voi hypata.
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Kymppi 6 syksy
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