
Tehdään draamasopimus
 	Draamasopimus tulee voimaan,  

kun draamatuokio alkaa.
 	Draamaharjoituksissa kunnioitetaan 

omia ja toisten rajoja.
 	Ketään ei arvostella eikä jätetä 

ryhmän ulkopuolelle.
 	Rohkaistaan ja kannustetaan muita.
 	Pidetään hauskaa! 

PST!  
KIINNOSTUITKO  
DRAAMASTA?  
KATSO SIVUILLE 140–145.

Ryhmäkoko:  
6–8 henkilöä

Salapoliisi
•	 Valitkaa salapoliisi.

•	 Salapoliisi valitsee yhden esineen.
kynä, taulusieni, kenkä…

•	 Salapoliisi esittelee muulle 
ryhmälle esineen kuin se olisi 
tärkeä johtolanka tai ihmeellinen 
salapoliisityökalu. Hän myös 
kertoo, miten esine johdatti hänet 
oikean ratkaisun jäljille.

•	 Lopuksi muut ryhmäläiset voivat 
esittää kysymyksiä salapoliisille, 
joka vastaa salapoliisin roolissa.

•	 Vaihtakaa salapoliisia.

Ota rooli
•	 Valitkaa johtaja.

•	 Johtaja keksii hahmon. 
koira, leipuri, rehtori, salapoliisi, 
varas, pelle, jalkapalloilija…

•	 Johtaja laskee kolmeen, ja kaikki 
ryhmäläiset ottavat annetun roolin. 
Roolia voi esittää ilmein ja elein tai 
pysyä vaikka patsaana.

•	 Vaihtakaa johtajaa.

Valokuva
•	 Valitkaa aloittaja.

•	 Aloittaja keksii, missä kuva  
on otettu. 

uimarannalla, koulun pihalla, 
kirjaston lukusalissa, rikospaikalla…

•	 Aloittaja sanoo kuvauspaikan ja 
asettuu kuvaan valitsemassaan 
roolissa. 

•	 Muut ryhmäläiset asettuvat 
kuvaan vuorotellen haluamassaan 
roolissa.

•	 Kuvaan asettujat voivat myös 
kertoa, keitä he ovat ja mitä 
tekevät.

•	 Valmis kuva voi herätä henkiin 
äänimerkistä.

•	 Vaihtakaa aloittajaa ja tehkää  
uusi kuva.

Silmäniskumurhaaja
•	 Valitkaa murhaajan valitsija.

•	 Muut leikkijät asettuvat seisomaan 
tilassa vapaasti silmät suljettuina. 

•	 Valitsija koskettaa yhtä leikkijää 
selkään, ja tästä tulee murhaaja. 
Valitsija kertoo muille, että leikki 
alkaa.

•	 Leikkijät kulkevat vapaasti tilassa 
ja kohdatessaan katsovat toisiaan 
silmiin. Kun joku leikkijöistä katsoo 
murhaajaa, murhaaja iskee silmää 
niin, etteivät muut leikkijät sitä 
huomaa. Silmäniskun saanut 
leikkijä kaatuu kuolleena maahan.

•	 Leikki jatkuu ja muut leikkijät 
yrittävät selvittää, kuka on 
murhaaja. Kuolleet ja valitsija  
eivät saa paljastaa murhaajaa.

•	 Kun murhaaja on selvinnyt, 
valitaan uusi valitsija ja murhaaja.
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